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»ELETRO-MEMO"”

Wytnij karty wedtug linii.

ZASADY GRY: Wszystkie karty MEMO lezg odwrdécone obrazkiem do dotu. Chetne lub wskazane
przez nauczyciela dziecko odstania 2 karty. Jesli pasujg do siebie, pozostawia je odkryte, jesli nie -
zakrywa je z powrotem. Gra konczy sie w momencie, gdy wszystkie obrazki zostang odstoniete.
Gre mozna powtarzac wielokrotnie, za kazdym razem wybierajgc inne dziecko.
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